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[k muzik kesifleri

2-3 yasindaki cocuklar ve onlara eslik eden yetiskinler icin deneme g
dersi

Hellene Hiner - Soft Mozart

Birazdan neler yapacagiz?

Bugln Muzik Kralhgi'na ugrayacak, muzikteki resimli isaretlerle tanisacak,
parmaklarimizi hareket ettirmeyi ve kartlarla calismayi deneyecegiz. Mizik
dinleyecek ve kendimiz de calmayi deneyecegiz.

Bu dersi birkac kisa calismaya bolebilirsiniz. Cocugunuzun ilgisi surdiagu
surece devam edin.

® Once teknoloji dersini acin

“Soft Mozart teknolojisini tanityalim” dersini acin: programi kesfedin, moddullerin ve
sonuclarinizin nerede oldugunu, 6grenci adini nasil sececeginizi ve enstrimaninizi
nasil baglayacaginizi 6grenin. Ardindan bu derse donun.

Teknoloji dersini ac =

Bu deneme dersindeki bitln egitim materyalleri tcretsizdir. Kitabi, el resmini, kartlar ve
sarkili animasyonu ilgili etkinligin yaninda bulacaksiniz. Bunlari ayrica aramaniza veya
satin almaniza gerek yok.

Size uygun bir cihazla baslayabilirsiniz: bilgisayar, tablet veya akilli telefon. Gergek bir
klavyeli enstrimanda calmak icin MIDI baglantisi gerekir. Bu baglantiyi nasil kuracaginiz
teknoloji dersinde gosteriliyor.

Bu derste

1. Pedagoji: 6grenme silrecindeki rolinlz 2
2. Mazik Kralhgi: masal, kitap ve Guess Key 4
3. ince motor beceriler ve koordinasyon 7
4. Muzik teorisi ve kulak egitimi 9
5. Piyano calma: Gentle Piano’da Happy Birthday 12
6. MUzigi kesfedelim ve dinleyelim 15
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1. Pedagoji: ogrenme surecindeki rolunuz

Once etkinligi kendiniz deneyin. Cocugunuzun sizi izlemesine ve size
katilmasina firsat verin.

] Bu etkinlik ne ise yarar?

Baslamak icin cocugunuzun yetenegdi veya “muzik kulagi” olup olmadigini sinamaniz
gerekmez. Ona bakmayi, dinlemeyi, dikkatini toplamayi ve harekete gecmeyi
ogrenebilecegi bir ortam sunuyoruz.

Masalla tanismaktan tuslarda calmaya kadar dersin her béliminde cocugunuz
etkinlige katilir: bir isareti fark eder, bir ses duyar, hareketiyle veya sesiyle karsilik
verir. Zamanla dikkatini sirdtrmeyi, gordukleri ve duyduklariyla yaptigi hareket
arasinda bag kurmayi 6grenir.

Sizin goreviniz, kendi 6érneginizle merak uyandirmak, denemesi icin zaman tanimak
ve istediginde yardim etmektir. Bunun icin muizik egitimi almis olmaniz gerekmez;
etkinlikleri birlikte 6grenebilirsiniz. Her hareketini kontrol etmeden ve surekli
mudahale etmeden yaninda olun.

|~ Herkesin adi ve sonuclari ayri olsun

Cocugunuz baslamadan énce Ogrenimim modunda onun adini secin. Adi heniiz yoksa
ekleyin. Dersi Baslat dUigmesine basin. Kendi denemelerinizde kendi adinizi secin;
boylece sizin sonucglariniz cocugunuzunkilerle karismaz.

Calismadan sonra Sonuclarim bélumidnd acin. Cocugunuzun sonuclarini ayni
etkinlikteki 6nceki denemeleriyle karsilastirin; boylece zaman icindeki ilerleyisini
gorebilirsiniz.

® Ne yapabilirsiniz?

» Once etkinligi kendiniz taniyin. Calmayi, sarki séylemeyi veya kartlari dizmeyi
deneyin. Cocugunuz sizin de ilgi duydugunuzu goérsun.

* izlemesine ve size katilmasina firsat verin. Sakin konusun ve kisa ciimleler
kullanin.

* Cocugunuz ilgi duydugunda kicuk adimlarla ilerleyin. Ne kadar
calisacaginizi ve ne zaman yeniden baslayacaginizi kati bir programa goére degil,
onun ilgisine gore belirleyin.

* Cocugunuzu gozlemleyin: yorulursa, baska tarafa donerse veya
huzursuzlanirsa durun. Etkinlige daha sonra donebilirsiniz.

* Yaptigi somut seyleri fark edin: “Tusu kendin buldun!”, “Kelebegi bekledin!”
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® Ne yapabilirsiniz?
* Her etkinlikteki ilk denemeleri ve calismalari videoya alin. Tarihleri ve
sonuclar saklayin; bunlar cocugunuzun ilk adimlarinin kaydidir.

SO Nelerden kacinmalisiniz?

* |Israr ederek, art arda sorular sorarak veya “Otur ve dinle!” diyerek dikkatini
toplamaya zorlamayin.

* Cocugunuzu acele ettirmeyin. Henliz 6grenmeye calistigi hareketi onun yerine
yapmayin.

» BUtUn etkinlikleri tek seferde tamamlamasini veya basardigi bir seyi hemen
tekrarlamasini istemeyin.

* Onu baska cocuklarla karsilastirmayin; yeteneklerini ilk denemesine bakarak
degerlendirmeyin.

* Calismalarn misafirlere veya kameraya yonelik bir gosteriye
donustiurmeyin. Daha guzel bir cekim olsun diye yeniden yapmasini istemeyin.

S Sik karsilasilan bir durum
“Her seyi hazirladim ama calismak istemiyor.”

Siz baslayin: kitabi acin, kartlari dizin veya ¢calmayi deneyin. Merak etmesi icin ona
zaman taniyin. Bugin yalnizca izlemek istiyorsa katilmaya zorlamayin.

© Neleri gozlemleyebilirsiniz?

Bakmak icin yaniniza geldi mi, dikkatle dinledi mi, bir karta uzandi mi, bir tusa
basmayi denedi mi ya da etkinlige geri dondli ma? Neleri kendi basina yaptigini ve
nerede yardima ihtiyac duydugunu fark edin.

|~ ilk adimlarn kaydedin

Deneyimlerimize gore bazi anne babalar degisimi o kadar ¢abuk fark ediyor ki ilk
denemeleri kaydetmediklerine GzulGyorlar. Duraksamalari ve zorlanmalari da iceren,
oldugu gibi cekilmis denemeleri saklayin. Daha sonra aldigi yolu gérmenizi
saglayacak olan bu kayitlardir. Videolari yayimlamaniz gerekmez.

Q En énemlisi

Sizin ilginiz cocugunuzu katilmaya davet eder. Sabriniz ise ona 6grenme firsati verir.
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2. Muzik Kralligi: masal, kitap ve Guess Key

[0 Mizik Kralligi nedir?
Muzik Kralhgi’'ndaki her kahraman, mizik dizisinin bir derecesini temsil eder.

Muzikte sesler birbiriyle baglantihdir. Majér ve mindr dizilerde her sesin bir gbrevi ve
diger seslerle iliskisi vardir. MUzik Kralligi'nda bu iliskiler, kahramanlarin kisilikleri ve
masalda yasananlar araciligiyla anlatilir.

Cocugunuz yalnizca tek tek notalarla degil, muzik dilinin nasil kurulduguyla da
tanisir. Bu, sesler arasindaki iliskileri duyabilme becerisi olan tonal isitmenin
temelidir. Zamanla melodileri kulaktan calma, onlara uygun armoniler bulma ve
muzigi baska tonalitelere aktarma becerileri bu temel tzerinde gelisir.

® Ogrenme Zamani! kitabi

Odrenme Zamani! kitabini ac

Bu kitap, birlikte resimlere bakmak, okumak ve boyamak icindir. Nota sembollerine
Ozellikle dikkat edin: masalin sayfalari, kahramanlar ve piyano tuslari arasinda bag
kurarlar.

Kitabi acip 6nce kendiniz incelemeye baslayin. Cocugunuz yaniniza geldiginde
resimleri gosterin ve okuyun. Kapilardaki resimlere dikkat edin: domates-Do,
resim-Re, mikrofon-Mi. Cocugunuz ayni resimlerle tuslarin arkasina yerlestirilen
kartlarda ve programda da karsilasacak.

“GuUnde bir sayfa” gibi bir kural koymayin. Cocugunuzun ilgisi strdtgut kadar
resimlere bakin, okuyun ve boyayin. Sevdigi bir sayfaya donebilir veya devam
edebilirsiniz.

® Kitaptan oyuna

Guess Key

Programda bu modulin adi Guess Key’dir. Adini ve simgesini aklinizda tutun; etkinligi
bulmanizi kolaylastiririar.

Cocugunuz, tanidigi sembol ve kahramanlarla bu kez oyunda karsilasir. Artik ilgili
tusu bulabilir, ona basabilir ve sesini duyabilir.
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|~ ilk oyundan énce kendi adinizi secin

Bu etkinliklerde Ogrenimim modunu secin. Bu mod, kendi adinizla calismanizi ve
sonuclarinizi izlemenizi saglar. Serbest Oyun ise kisisel ilerlemeyi kaydetmeden
programi tanimak icindir.

Tonika’nin evinde kendi adinizi secin ve Dersi Baslat digmesine basin. Sira
cocugunuza geldiginde Tonika'ya donlin, onun adini secin ve calismasini baslatin.
Ardindan Guess Key’i yeniden acin.

»° 3
Mod sec

Serbest Oyun Ogrenimim
Programi serbestce Adinizi segin.

kesfedin. Sonuglarinizi izleyin.

R0 o

® Guess Key’e nasil baslanir?

Etkinligi bulmak icin: Demoyu acin - Tonika’nin evinde Modlller’i secin — Bay
Ups’un evinde Guess Key'i secin — yesil baslatma digmesine basin.

Demoyu ac

1. Once F1’e basin: burada kullanim ydnergeleri ve komutlar bulunur. Etkinligi
once kendiniz deneyin.

2. Cocugunuz baslamadan 6nce ekrandaki adi kontrol edin. Secili olmasi gereken
cocugunuzun adidir.

3. ilk bélimle baslayin. Demoda bir deneme 45 saniyelik oyun siresiyle
sinirhdir.

4. Cocugunuz sembole baksin, ilgili tusu kendisi arasin ve bassin. Yaninda durabilir,
tanidigi resimlerin adlarini sdyleyebilirsiniz.

Tuslara cocugunuzun yerine basmayin.

Oyun, oynayan kisinin hareketlerini dikkate alir. Cocugunuzun yerine siz basarsaniz
program sizin hareketlerinizi onun sonucu olarak kaydeder. Kendi basina kazandigi
puanlar ise gercekten onundur.

Demoda bir deneme 45 saniyelik oyun suresiyle sinirhdir. Cocugunuz yorulursa daha
erken bitirebilirsiniz.
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Q Tus sayisi fazla geliyorsa

Gorsel olarak alani daraltin: klavyenin henlz kullanilmayan bolimina kagit veya
kartonla kapatip yalnizca gerekli birkac tusu acik birakin. Resimde Do, Re ve Mi
tuslar acik birakilmistir. Kagit veya karton tuslara basmamali ve hareketlerini
engellememelidir. Gerektikce diger tuslari da acin.

~

P Do, Re ve Mi goriinir =
Diger tuslari kagitla kapatabilirsiniz.
Kagit Kagit
QQ/ Do | Re | Mi 9@
Kagit tuslan bastirmamali veya hareketlerini engellememeli.

© Neleri gozlemleyebilirsiniz?

Cocugunuz tanidigi semboll fark ediyor, bakisini tuslara ceviriyor, ilgili tusu bulup
kendi basina basiyor mu? Onemli olan gérdugl, duydudu ve yaptigi hareket arasinda
bag kurmasidir.

|~ Oyundan sonra

Su boélimU acin: Sonuclarim. Cocugunuzun sonucunu ayni etkinlikteki 6nceki
denemeleriyle karsilastirarak zaman icindeki ilerleyisini izleyin. Tarihi ve kendi
basina kazandigi puanlari calisma ginligunize yazabilirsiniz.

SO Nelerden kacinmalisiniz?

Cocugunuzun ellerini yénlendirmeyin, onun yerine basmayin ve belirli bir puana
ulasmasini istemeyin. Yardim isterse tanidigi bir sembolU gdsterin veya adini
hatirlatin. Tusa kendisi bassin.
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3. Ince motor beceriler ve koordinasyon

El resmini indir

Yukaridaki digmeden el resmini indirip yazdirin. Ellerinizi resmin Gzerine koyun ve
cocugunuzu da aynisini yapmaya davet edin.

adlari var.
Parmak
Basparmak
isaret parmagi
Orta parmak
Yuzik parmadi

Serce parmak

Parmaklarimizi taniyalim

® Parmaklarimizi taniyalim

Sag el

Do — domates
Re — resim

Mi — mikrofon
Fa — fare

Sol — solucan

Her parmakta tanidik bir nota sembolu var. Bu alistirmada parmaklarin mazikle ilgili

Sol el

Do — domates
Si — sincap

La — lale

Sol — solucan

Fa — fare

© 2026 Hellene Hiner - Soft Mozart
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® Ne yapabilirsiniz?
Once kendi elinizde gésterin: “Bu benim basparmagim: Do.” Parmaginizi kaldirip

indirin. Ardindan bir nota adi sdyleyin ve cocugunuzun ilgili parmagini kaldirmayi
denemesine firsat verin.

Nota adlarini konusarak veya ezgiyle soyleyebilirsiniz. Cocugunuzun ilgisini ceken
parmaklarla baslayin ve hosuna gittigi sirece devam edin.

Q Heniz zor geliyorsa

Hareketi kendi elinizde yeniden gosterin. Denemesi icin zaman taniyin. Bir parmakla
birlikte yanindakiler de kalkiyorsa onlari zorla tutmayin; hemen kusursuz yapmasini
beklemeyin.

© Neleri gozlemleyebilirsiniz?

Cocugunuz duydugu ad, resimdeki sembol ve kendi parmagi arasinda bag kurar. Bir
hareketi secip kendi basina yapmayi dener.

O Nelerden kacinmalisiniz?

Her parmagini hemen ayri ayri kaldirmasini veya bitin adlari ezberlemesini
istemeyin. Bu tanismayi sinava donusturmeyin. Burada hareket etmeyi deniyoruz;
simdi bir parcayi battin parmaklariyla calmasi gerekmiyor.
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4. Muzik teorisi ve kulak egitimi

®» Kahramanlarimiz Do major dizisinde

Kralice Tonika - Muhafiz Re - Saray nedimesi Mimi - Prenses Subdominant - Kral Dominant - Ya Olursa Amca -
Kurye

Tlrkge sarkili animasyonu acin. Cocugunuz kahramanlarla masalda tanisti ve Guess
Key’de onlarla oynadi. Simdi onlari Do major dizisinde gorecek!

Kahramanlarin adlarini 6zellikle ezberletmeniz gerekmez. Onlarla tekrar tekrar
karsilastikca cocugunuz onlari hem resimlerde hem de miuzikte tanimayi 6grenecek.
Birlikte izleyin, dinleyin ve sarkiya eslik edin!

Turkge sarkili animasyon. Animasyonu izle

® Kartlar: resimlerden nota adlarina

Kirmizi ve mavi kartlari buradan indirebilirsiniz. Si notasi icin alisik oldugunuz harf
gosterimine gore B veya H setini secin. Nota adlar her iki sette de aynidir.

Kartlari indir — Si: H

Kartlar indir — Si: B

Sectiginiz seti yazdirin. Kartlar bir yetiskin kessin. Asagidaki adimlari, cocugunuz
hazir oldukca sirayla deneyin.
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® 1. adim. Resimlerle tanisalim

Bir kart gosterin: “Bu bir domates. Domates kirmizi.” Ardindan resim ve mikrofon
kartlarini tanitin.

Kartlari 6nune koyup isteyin: “Domatesi verir misin?”, “Resmi verir misin?”,
“Mikrofonu verir misin?”

Simdilik resimdeki nesnenin tam adini sdyleyin. Bu adimda karti rengine gore
secmesini istemeyin.

® 2. adim. Renkleri ayirt edelim

Resimler tanidik hale geldiginde kirmizi ve mavi kartlari birlikte koyun: “Kirmizi
domatesi verir misin?”, “Mavi domatesi verir misin?”, “Kirmizi resmi verir misin?”,
“Mavi resmi verir misin?”

® 3. adim. Nota adlarini taniyalim
Her resmi kisa muzik adiyla birlestirin: “Domates-Do”, “Resim-Re”, “Mikrofon-Mi".

Simdi “Do’yu verir misin?”, “Re’yi verir misin?”, “Mi’yi verir misin?” diye sorun.
Simdilik her iki renk de dogru kabul edilir.

® 4. adim. Nota adini ve rengi birlestirelim

“Kirmizi Do’yu verir misin?”, “Mavi Do’yu verir misin?”, “Kirmizi Re'yi verir misin?”,
“Mavi Mi’yi verir misin?”

Artik cocugunuz karti iki 6zelligine gore seciyor: nota adi ve renk.
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Q Sonraki adim: butiin nota dizisi
Resimleri tanidikca digerlerini ekleyin: fare-Fa, solucan-Sol, lale-La, sincap-Si.

Sonraki hedef, kartlari sirayla dizmektir: Do-Re-Mi-Fa-Sol-La-Si-Do. Bunun icin iki
domates karti gerekir.

Sarkiya eslik ederek kartlari dizin ve notalar sodyleyin. 2-3 yasindaki bir cocugun
butun diziyi olusturmasi zamanla gelisen bir beceridir; ilk tanismada yapmasi
gereken bir gorev degildir.

QO Henuz zor geliyorsa

Onune daha az kart koyun. Tanididi bir resmi kendiniz gésterip adini sdyleyin.
Anladigi bir adima dénun veya yeniden ilgi duyana kadar kartlari kaldirin.

© Neleri gozlemleyebilirsiniz?

Cocugunuz adi séylenen resmi seciyor, sonra rengini ayirt ediyor, nota adini taniyor
ve bu 6zellikleri zamanla birlestiriyor mu? Sizi dinleyebilir, sarkiya eslik etmeyi
deneyebilir ve tanidigi kartlara kendi istegiyle donebilir.

O Nelerden kacinmalisiniz?

ilk anda butin nota dizisini kurmasini istemeyin. Domatesi ve renkleri heniiz tanirken
hemen “kirmizi Do” asamasina gecmeyin. Ayni anda hem kart secmesini hem sarki
soylemesini hem de baska isler yapmasini beklemeyin.
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5. Piyano calma: Gentle Piano’da Happy Birthday
Gentle Piano’yu kendi adinizla acin. Once F1’e basin, sonra Happy Birthday'i dinleyin.

® Once yetiskin denesin

Bu boélimde cocugunuza eslik etmeye hazirlanacaksiniz: Gentle Piano’nun kullanimini
ogrenecek, parcayi kendiniz deneyecek ve cocugunuzun yapabilecegi uzunlukta bir
bolim secmeyi 6greneceksiniz.

Etkinligi bulmak icin: Demoyu acin - Tonika’nin evinde Ogrenimim modunda
kendi adinizi secip Dersi Baslat’a basin - Gentle Piano —» Happy Birthday.

Demoyu ac

Gentle Piano’da once F1’e basin; butin komutlar burada bulunur. Asagida
gecen S, L ve R, bilgisayar klavyesindeki tuslardir. Miizigi ise bagh enstrimaninizda
calin.

® Sirayla deneyin
1. Once S tusuna basin ve Happy Birthday’i dinleyin.

2. Daha sonra 1. gorunumi, ardindan sol el partisi icin L modunu secin. Diger
partideki melodiyi program calacaktir.

3. Eslik partisini kendiniz calmayi deneyin. isterseniz ardindan diger partiyi, sonra iki
partiyi birlikte deneyebilirsiniz. F1'deki yonergeleri izleyin.

4. Parcanin tamami henuz zor geliyorsa kisa bir bélum secin. Bir bolumu nasil
sececeginiz ve parcanin tamamina nasil déneceginiz su yardimda aciklaniyor: F1.

Q Termometreyi izleyin

Siz calarken termometrenin cogunlukla yesil bélgede olmasini
hedefleyin. Sari veya kirmizi adirliktaysa partiyi tekrar deneyin ya da
daha kisa bir bolim secin. Alismak icin kendinize zaman taniyin. Bu
gobstergenin ve gorsel-motor gecikmenin ne anlama geldigi teknoloji
dersinde aciklaniyor.

Bu gosterge, belirli bir etkinligin nasil yapildigini gésterir. Cocugunuzun
yeteneklerini degerlendirmek icin kullanmayin. Caldiktan sonra
Sonuclarim bolimunt acin. Kendi denemelerinizi birbirleriyle,
cocugunuzunkileri de onun 6nceki denemeleriyle karsilastirin.

Gentle Piano’daki termometre
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® Simdi sira cocugunuzda

Cocugunuz denemeden 6nce Tonika’ya donun. Secmeniz gereken gocugunuzun
adidir. Ogrenimim modunda bu adi secip Dersi Baslat’a basin. Gentle Piano = Happy
Birthday’i yeniden acgin.

Q Tek elin parmaklarini kullanmaya ne zaman gegilir?

Gentle Piano’daki termometre kirmizi veya sari bélgedeyken ¢cocugunuzdan belirli
parmaklarla calmasini istemeyin. Dikkati, tusu bulmaya, basmaya, basili tutmaya ve
birakmaya yonelmistir.

Termometre yesil boélgeye gectiginde, zamanla tek bir elin — sag ya da sol —
parmaklariyla calmasini onerebilirsiniz.

Gerekli tuslari gézle bulmasini kolaylastirmak icin klcuk yuvarlak cikartmalar veya
kolayca ayirt edilen baska isaretler kullanabilirsiniz.

® Sol el partisiyle baslayalim

Happy Birthday’'in tamamini acin, 1. gérinimu ve L modunu secin. Cocugunuz sol el
partisini iki elinin isaret parmaklariyla calabilir.

Bu partide once Si bemol ve Do, ardindan Fa ve Do kullanilir. Programdaki notalari
izleyin: cocugunuzun yonunu bulmasina yardimci olun ama tuslara kendisi bassin.

Odak cizgisinin bulundugu gorinimde hareket sirasini gésterin: tusa basin, kelebek
goruinene kadar basili tutun, sonra birakin. Kisa bir ipucu verebilirsiniz: “Tutuyoruz...
kelebek geldi, birakiyoruz.” Cocugunuz tusa kendi basina bassin, basili tutsun ve
biraksin.

Q Devam etmek isterse: sag el partisi

Melodiyi R modunda deneyebilirsiniz. Yapabilecegi kadar kisa bir bolim secin.
Kolaylasir ve devam etmek isterse boliumu uzatin veya parcanin tamamini acgin.
Parmak secimiyle ilgili kural aynidir: kirmizi ve sari bdlgelerde belirli parmaklarla
calmasini istemeyin; yesil bdlgede ise zamanla tek elin parmaklarini kullanmasini
onerin.
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® Sarki séyleme

Notalarin adlarini kendiniz séyleyebilir ve notalari seslendirebilirsiniz. Cocugunuz
hazir oldugunda size katilsin. Ayni anda tusu aramasini, basili tutmasini, ekrana
bakmasini ve sarki sdylemesini istemeyin.

Q Zor geliyorsa

Secili bélimu kisaltin, bildigi bir partiye déniin veya denemeyi bitirin. istediginde
yardim edin; tusa basmayi, basili tutmayi ve birakmayi ona birakin.

© Neleri gozlemleyebilirsiniz?

Cocugunuz nota isaretine bakiyor, tusu buluyor, yaptigl hareketin sesini duyuyor,
sesi surdurmeyi ve tusu zamaninda birakmayi deniyor mu? Hangi hareketleri artik
kendi basina yaptigini gézlemleyin.

SO Nelerden kacinmalisiniz?

Cocugunuzun yerine basmayin, onu acele ettirmeyin ve parcanin tamamini ya da iki
partiyi birden hemen calmasini istemeyin. Ekrandaki sonuc¢ daha iyi olsun diye
etkinligi zorlastirmayin.

|~ Calismadan sonra

Su boélimU acin: Sonuclarim. Cocugunuzun zaman icindeki ilerleyisini gérmek icin
ayni etkinlikteki denemelerini karsilastirin. Duraksamalari ve zorlanmalari da iceren
siradan denemeleri saklayin.

© 2026 Hellene Hiner - Soft Mozart 14/16



?—/fyf—(ﬂ%/‘?ﬂ/’/b iLK MUZIK KESIFLERI

6. Muzigi kesfedelim ve dinleyelim
Sectiginiz kaydi acin ve cocugunuzla birlikte dinleyin.

0 Tanidik sarkiyli muzisyenlerden dinleyelim

Cocugunuz Happy Birthday ile Gentle Piano’da tanisti: sarkiy dinledi, calmayi denedi
veya sizin calisinizi dinledi. Simdi ayni sarkiylr baska muzisyenlerden dinlemeye davet
edin.

Bu etkinlik ne ise yarar?

Boylece cocugunuzun kendi muzik deneyimi ile genis muzik dinyasi arasinda bag
kuruyoruz.

® Ne yapabilirsiniz?

Dinlemeden dnce sdyle sdyleyin: “Bu, Happy Birthday; yani ‘lyi ki dogdun’ sarkisi. Bu
sarkiyi tuslarda calmistik. Simdi muzisyenlerin nasil caldigini dinleyelim.”

Sectiginiz kaydi acin ve birlikte dinleyin. Sarkiya eslik edebilir, dans edebilir,
sallanabilir veya orkestra yonetiyormus gibi yapabilirsiniz. Cocugunuz sessizce
izlemek ve dinlemek istiyorsa buna firsat verin.

Eserin ve seslendiren mizisyenlerin adlarini séyleyin. Cocugunuz ilgi duydukca
tanidik muzige geri donun. Farkli yorumlari zamanla kesfedebilirsiniz.

® Stravinski’yi dinleyin

igor Stravinski, Happy Birthday’den yola cikarak Greeting Prelude adli eserini yazdi.
Adi “Kutlama PrelidU” anlamina gelir. Tanidik sarki bu eserde farkl duyulur.
Cocugunuzdan melodiyi hemen tanimasini beklemeden birlikte dinleyin.

izleyin: Oslo Filarmoni Orkestrasi, sef Vasili Petrenko.

pYorumu izle

YouTube olmadan dinleyin: Columbia Senfoni Orkestrasi, sef igor Stravinski. Yayinci
Boosey & Hawkes'in sitesinde 55 saniyelik kaydin tamami bulunuyor.

pYorumu dinle

Bunlar ayni eserin iki farkli yorumudur.

& Nelere dikkat edebilirsiniz?

Cocugunuz dikkat kesildi mi, galimsedi mi, mizikle hareket etmeye basladi mi,
melodiye katildi mi veya yeniden dinlemek istedi mi? Bu tepkileri gézlemleyin; ilgisini
neyin cektigini anlamaniza yardimci olurlar.
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O Neler yapmamalisiniz?

Kipirdamadan oturmasini, sonuna kadar dinlemesini veya melodiyi mutlaka
tanimasini istemeyin. Dinlemeyi “Bu ne? Hatirliyor musun?” sorulariyla bir sinava
donusturmeyin.

Soft Mozart ile 0grenmeye devam edin

Sonraki dersler, bu ilk mizik kesiflerini sirdirmenize yardimci olacak. Cocugunuz sizin
desteginizle ve kendi hizinda nota okumayi, notalari séylemeyi, parcalar calmayi, muzigi
dinlemeyi ve anlamayi 6grenecek.

Kendi basiniza ya da sertifikali egitmenlerimizin destegiyle, cevrimici veya yuz ylze
calisabilirsiniz. Forumda sorular sorabilir, gelismeleri paylasabilir, diger aileler ve
egitmenlerle iletisim kurabilirsiniz.

Konserler ve degerlendirmeler dizenliyor, katilimcilari madalya ve diploma icin aday
goOsteriyoruz. Evdeki ilk denemeler, uzun bir mazik yolculugunun baslangici olabilir.

Soft Mozart’a katilin; bizimle 6grenin, kesiflerinizi paylasin ve gelisin!

Satin al
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